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Vecteur
Notion de vecteur

Définition 1 : (vecteur)

H
La translation de vecteur AB est la translation qui transforme
AenB.

—>
Le vecteur AB est caractérisé par :

© Sa direction : celle de (AB)
@ Son sens : celuide A vers B

H
© Sa norme : lalongueur AB ( notée ||AB||)
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Vecteur

Notion de vecteur

Exemple :
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Vecteur
Notion de vecteur

Définition 2 : (vecteurs égaux)

Deux vecteurs €gaux sont deux vecteurs associés a la méme
translation.

IIs ont donc la méme direction, le méme sens et la méme
longueur.
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Notion de vecteur

Exemple :
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Vecteur
Notion de vecteur

Propriété 1 : (vecteurs égaux et parallélogramme)

le  quadrilattre @~ ABDC est un
2AB = CD & parallélogramme (éventuellement
aplati)
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Vecteur

Notion de vecteur

Exemple :
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2. Coordonnées de vecteur
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Vecteur
Coordonnées de vecteur

Définition 3 : (coordonnées de u)

Les coordonnées du vecteur U dans un repére (O; i, /) sont les
coordonnées du point M dans ce repere défini par :

—>

u=0M
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Vecteur

Coordonnées de vecteur

Exemple :
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Vecteur
Coordonnées de vecteur

Propriété 2 : (coordonnées de vecteurs égaux)

= 2 les vecteurs U et v ont les mémes
L= coordonnées
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Coordonnées de vecteur

Exemple :
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Vecteur
Coordonnées de vecteur

Propriété 3 : (coordonnées de Z_B>)

Soit deux point A(xa; ya) et B(xg; ¥s).

—>
Les coordonnées du vecteur AB sont :

A_B> (XB —XA)
YB — YA
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Coordonnées de vecteur

Exemple :
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3. Somme de vecteurs
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Vecteur
Somme de vecteurs

Définition 4 : (vecteur somme)

U+V estlatranslation équivalente a1’ enchainement des
deux translations de vecteur U puis de vecteur V.
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Vecteur

Somme de vecteurs

Exemple :
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Vecteur
Somme de vecteurs

Propriété 4 : (propriétés de la somme)

U+v=v+u (1)
U+0=0+0U=0 2)
O+V)+w=0+(V+w) 3)
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Vecteur

Somme de vecteurs

Exemple :
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Vecteur
Somme de vecteurs

Propriété 5 : (relation de Chasles)

—_— =

AB+BC=A
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Vecteur

Somme de vecteurs

Exemple :
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Vecteur
Somme de vecteurs

Propriété 6 : (regle du parallélogramme)

S ABDC ) est un
AD = AB + AC — parallélogramme
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Vecteur

Somme de vecteurs

Exemple :
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Vecteur
Somme de vecteurs

Propriété 7 : (coordonnées de la somme)

X+ x
y+y
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Vecteur

Somme de vecteurs

Exemple :
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4. Produit de vecteur par un réel
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Vecteur
Produit de vecteur par un réel

Définition 5 : (produit d’un vecteur par un réel)

Soit un nombre réel A non nul et un vecteur ¥ non nul
Le vecteur AU estun vecteur :

e de méme direction que U

e de méme sens que U si A > 0, de sens opposé si A < 0

e de norme (longueur) : |[Md|| = |A] x ||d]|
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Produit de vecteur par un réel
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Vecteur
Produit de vecteur par un réel

Propriété 8 : (propriétés du produit)

MU +V) = AT+ AV (1)
A+N)yg=Au+Nu (2)
(V)T = MN D)) 3)
Mi=0& L=0o0uli=0 4)
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Vecteur

Produit de vecteur par un réel

Exemple :
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Vecteur
Produit de vecteur par un réel

Propriété 9 : (coordonnés du produit d’un vecteur par un
réel)

. , - X
Soit un nombre réel A et le vecteur U (y)

. . Ax
Le vecteur Au estle vecteur de coordonnées (ky)
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Vecteur

Produit de vecteur par un réel

Exemple :
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5. Colinéarité
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Vecteur
Colinéarité

Définition 6 : (colinéarité)

Deux vecteurs non nuls colinéaires sont deux vecteurs de
méme direction .

Le vecteur nul est colinéaire a tout vecteur.
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Colinéarité

Exemple :
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Vecteur
Colinéarité

Propriété 10 : (colinéarité)

il existe un réel A tel

Uetv inéaires - -
u et v non nuls sont coliné que v =A\0

u (X) etv (;,) colinéaires — det(t,v) =0

avec le déterminant de U et v un nombre qui vaut :

det(d,v) = xy’ — x'y
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Vecteur

Colinéarité

Exemple :
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Vecteur
Colinéarité

Propriété 11 : (alignement, parallélisme)

(AB) // (CD) & ABet CD sont colinéaires

5 P —_—> —_
A, Bet C sont alignés &= ABet AC sont colinéaires
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Colinéarité

Exemple :
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