MatheX - 1lére spé NSI 2 Correction DSO1

Mercredi 28 septembre 2022

Correction DS01

Theéme 1 : Bases de la programmation

Durée de I'épreuve : 01h50

L’usage de la calculatrice n’est pas autorisée.
Le candidat répond sur feuilles doubles numérotées et garde I’énoncé.
Les traces de recherche, méme incomplétes ou infructueuses, seront valorisées.
La qualité de la rédaction, la clarté et la précision des raisonnements seront prises en compte.

Exercice 1 (10 points)

Question

Question

1. Ecrire ce que va afficher le programme ci-dessous.

a=3 a=3

b=>5 b=5

print(a, b) print(a, b)

a=a+b a=a+hb

print(a, b) print(a, b)

if a % =0 : if a % == 0 :
b=a-b>b b=a-b>b

else : else :
print(a, b) print(a, b)

# Affiche : 3 5
# Affiche : 8 &
# La condition est vérifiée

# Pas d'affichage

# Cette instruction n'est pas exécutée

2. Ecrire un programme qui :
o demande a 'utilisateur son nom

o demande a 'utilisateur un nombre n

o affiche n fois son nom (chaque fois sur une ligne différente)

nom = input("Rentrer votre nom : ")
n = int(input("Rentrer un nombre : "))
for i in range(n)

print (nom)

Question 3. Implémenter une fonction qui :

Question 4. Le

76
77

78

[
o

o prend en paramétres deux notes

o renvoie la moyenne des deux notes

def moyenne(note_1, note_2)
moyenne = (note_1 + note_2) / 2
return moyenne

o le numéro de la ligne
o la nature de 'erreur

o la correction de ’erreur si possible

programme ci-dessous contient plusieurs erreurs. Pour chaque erreur, indiquer :

a=3

b=|IOKIl
c=Db * a
d=a+c

if a < 5 and b = "OK"
print (super)
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a=3
b = "OK"
# ligne 77 : pas de probléme : concaténation multiple
c=Dbx*a
# erreur ligne 78 : l'addition entre un "int" et un "str" n'est pas supportée
d = str(a) + ¢
# erreur ligne 88 : la comparaison est "==" et non pas "=" (qui est une affectation)
if a < 5 and b == "OK"
# erreur ligne 89 : l'instructuon aprés le ":" du "if" doit étre indentée

# erreur ligne 89 : super n'est pas une vartable définie, un texte doit é€tre entre gutillemets
print ("super")

Question 5. Implémenter une fonction qui :

107

108

109

110

o prend en paramétre un nombre entier naturel n
o renvoie True si n est premier et False sinon

o utilise obligatoirement une boucle while (et pas une boucle for)

def estPremier(n)

# s'il est pair ou égale a 1 alors il n'est pas premier
ifn % 2 ==0 or n ==

return False
# on parcours tous les entiers de n-1 (inclu si différent de 1) a 1 (exclu)
i=n-1
while i > 1

# si n est divistble par 7 alors il n'est pas premier

if n ) i ==

return False

# on n'oublie pas de décrémenter %

i=1i-1
# si on n'a pas trouvé de diviseur entre n-1 (inclu) et 1 (ezclu)
# alors n est premier
return True
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Exercice 2 (5 points)

Programmer un petit logiciel permettant de déterminer le niveau (2nd, lére ou Tale) d’un éléve en fonction de
I’année de naissance et du nombre d’années redoublées, selon les étapes suivantes :

1. on demande a l'utilisateur ’année de naissance de ’éléve
2. on demande a 'utilisateur le nombre d’années redoublées
3. on en déduit le niveau éventuel de I’éléve au lycée
4. on affiche cette information a I'utilisateur avec I’'un des messages ci-apres :
4.1. T’éléve est en seconde
4.2. I’éléve est en premiére
4.3. I’éléve es en terminale
4.4. 1’éléve n’est pas au lycée
5. on demande & 'utilisateur s’il veut recommencer :
5.1. §’il veut continuer, on recommence & l’étape 1

5.2. sinon le programme se termine

150 # on identifie les années de naissances correspondantes aur niveauzr du lycée
151 seconde = 2007

152 premiere = seconde - 1

153 terminale = premiere - 1

155 # variable pour la condition de la boucle
156 recommence = True # initialisée a True pour la premiére fois

158 # tant que l'utilisateur veut recommencer
150 while recommence

160 # on récupére l'année de naissance et le nombres d'années redoublées
161 annee_naissance = int(input("Renseigner votre année de naissance : "))
162 nb_redoublement = int(input("Renseigner le nombre d'années redoublées : "))
163

164 # on calcule 1l'année équivalente (sans redoublement)

165 annee = annee_naissance + nb_redoublement

166

167 # on fait une disjonction de cas sur les différentes possibilités

168 if annee == seonde

169 print("1'éléve est en seconde")

170 elif annee == premiere

171 print("1'éléve est en premiére")

172 elif annee == terminale

173 print("1'éléve est en terminale")

174 else

175 print("1'éléve n'est pas au lycée")

176

177 # on demande a l'utilisateur s'il veut continuer

178 reponse = input("Voulez vous recommencer? (0 pour oui, N pour non) : ")
179 # s'il ne veut pas

180 if reponse == "N"

181 # on met la condition de la boucle d False (pour sortir de la boucle)
182 recommence = False

https://www.mathexien.com Page 3 sur 4 Licence CC BY-NC-SA 4.0


https://www.mathexien.com
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fr

MatheX - lére spé NSI 2 Correction DSO1 Mercredi 28 septembre 2022

Exercice 3 (5 points)
Programmez un jeu oii 'utilisateur doit trouver une carte choisie par votre programme.

Une carte sera définie par :
o un nombre entier entre 1 et 10

o une catégorie parmi : "coeur", "carreau", "tréfle" et "pique"

Quand l'utilisateur saisie un nombre et une catégorie :

o si c’est le bon nombre et la bonne catégorie :
le programme affiche un message de félicitations et se termine

o sinon le programme :

o indique a 'utilisateur si :
c’est le bon nombre ou le bon nombre est plus grand ou le bon nombre est plus petit

o indique a 'utilisateur si :
la catégorie choisie est la bonne ou pas

o redemande & 'utilisateur de saisir un nombre et une catégorie

216 from rancom import *

215 def joueCarte( )

220 # on choisit aléatoirement un nombre et une catégorie

221 # (0k st vous l'avez écrit directement en dur)

222 numero = randint(1l, 10)

223 categories = ["coeur", "carreau", "tréfle", "pique"]

224 categorie = categories [randint(0, 3)]

225

226 # variable pour la condition de la boucle

227 aTrouve = False # initialisée a False pour la premiére fois

228

229 # tant que l'utilisateur n'a pas trouvé

230 if not(aTrouve)

231 # on demande a l'utilisateur de choisirT un numéro et une catégorie
232 numero_u = int(input("Choisis un nombre entre 1 et 10 : "))

233 categorie_u = input("Choisis une catégorie (coeur, carreau, tréfle, pique) : ")
234

235 # on fait une disjonction de cas sur les différentes possibilités
236 # st c'est le bon nombre et la bonne catégorie

237 if numero_u == numero and categorie_u == categorie

238 print("Bravo, vous avez trouvé, c\'é@tait le", numero, "de", cataegorie)
239 # on met la condition a True pour sortir de la boucle

240 aTrouve = True

241 # sinon

242 else

243 # je donne les indications sur le numéro

244 if numero_u == numero

245 print("le numéro est correct")

246 elif numero_u > numero

247 print("le numéro cherché est plus petit que", numero_u)
248 else

249 print("le numéro cherché est plus grand que", numero_u)
250

251 # je donne les indications sur la catégorie

252 if categorie_u == categorie

253 print("la catégorie est correcte")

254 else

255 print("la catégorie n'est pas correcte")

256

258 joueCarte( )
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